Morkpoker
AVHO

Inledning

Morkpoker ar ett vadslagningsspel som spelas av upp till sju spelare. Varje spelare har
en hand bestidende av fem kort och som kan forbattras genom kop. Spelarna slar vad om
att den egna handen &ar eller kommer att bli den biasta handen genom att satsa pengar
till en pott. Potten kan vinnas antingen genom att 6vriga spelare lagger sig eller genom
att man visar upp den bésta pokerhanden nér satsningarna &r 6ver.

Kortlek

Poker spelas med en standardkortlek innehallande 52 kort. Rangordningen 4r den van-
liga med ess hogst och tvaa lagst. Dock kan ett ess i vissa specialfall fungera som en etta
och placeras under tvaorna.

Variant: Kortleken kan kompletteras med en joker. En spelare som har jokern pa handen
far 1ata den representera valfritt annat kort 1 leken.

Pokerhanderna

Nedan anges pokerhidnderna fran lagst till hogst. I exemplen star E for ess, K for kung,
D for dam, kn for knekt, J for jokern och siffrorna 2 till 10 for respektive nummerkort.

Hégt kort. Fem kort av olika val6rer som inte utgor en foljd av fem pa varandra foljande
valorer och som inte alla 4r i samma farg. Kombinationen brukar uppkallas efter sitt
hogsta kort. VK—AD-010—05—%2 bendmns till exempel "kung h6g”. Av tva hander utan
nagonting ar den bast som innehaller den hégsta valoren. Ar den hégsta valsren lika,
avgor den nést hogsta och sa vidare. Om alla valérerna ar lika, 4r hdnderna likvardiga.

Par. Tva kort av samma valor, det sa kallade paret, och tre kort av olika valérer och
andra an den i paret, till exempel eD—0D-OK-05-02. Av tvd hdnder som bada har par
ar den bést som har hogst valér pa paret. Ar valoren pa paren lika, avgor den hogsta
valoren bland de resterande korten, sedan den nést hégsta valéren och sa vidare. Om
alla valérerna &r lika, &r handerna likvardiga.

Tva par. Tva kort av en valor, tva kort av en annan valor och ytterligare ett kort av en
tredje valor, till exempel OK—%K—06—06—09, vilket bendmns “tva par, kungar”’. Av tva
hander som bada har tva par dr den bast som har paret med den hégsta valéren. Ar den
hogsta parade valoren lika, avgér valoren pa det lagsta paret. Ar den ocksa lika, avgor
valoren pa det sista kortet. Om den ocksa &r lika, &r hdnderna likvardiga.

Triss. Tre kort av samma valor ("tretalet”) och ytterligare tva kort av sinsemellan olika
valorer, andra dn den 1 tretalet, till exempel 910—010-A10-AE—%2. Av tva hinder som
bada har triss 4r den bést som har hégst valor pa tretalet.



Stege. Fem kort med pa varandra foljande valorer, men inte alla i samma farg, till exem-
pel #kn—010-A9-08-9V7. Om en spelare har femma, fyra, trea, tvaa och ess, riaknas esset
som en etta och handen utgér en stege med femma 1 topp. Av tva hander som bada har
stege ar den bést som har den hogsta valéren pa toppkortet. Om toppkorten &r lika, ar
hinderna likvardiga.

Firg. Fem kort 1 en och samma fiarg, dock inte med fem pa varandra féljande valorer, till
exempel AE-AK-—Akn—MA4-A3. Av tva hander som bada har firg 4r den bdst som har
kortet med hogst valor. Ar den hogsta valoren lika, avgor den nést hogsta och sa vidare.
Om alla valdrerna ar lika, &r hdnderna likvardiga.

Fullt hus. Tre kort av en valér och tva kort av en annan valér, till exempel Qkn—Okn—
Akn—02-A2. Av tva hinder med fullt hus ir den bést som har hégst valor pa tretalet.

Fyrtal. Fyra kort av samma val6r och ett kort av annan valoér, till exempel ©3—03-A3—
#3—0K. Av tva hander som bada har fyrtal dr den bast som har hogst valor pa fyrtalet.

Straight flush. Fem kort 1 sekvens, det vill sdga med pa varandra féljande valérer och 1
samma férg, till exempel ¢08—07—06—-05—04. Om en spelare har femma, fyra, trea, tvaa
och ess 1 samma férg, ridknas esset som en etta och handen utgér en straight flush med
femma i topp. Av tva straight flush 4r den bast som har den hogsta valoren pa toppkor-
tet. Om den ar lika, dr handerna likvardiga.

Royal flush eller royal straight flush. Straight flush med ess som toppkort, till exempel
AE-AK-AD-Akn-A10. Alla fyra royal flush ar likviardiga. Det dr den hogsta handen néir
man spelar utan joker.

Femtal. Fyra kort av samma valér och jokern, till exempel OD—O0D—-AD—sD—J. Femtal
finns inte nir man spelar utan joker. Tva femtal kan aldrig vara uppe mot varandra.

Variant: I vissa kretsar som spelar med joker rdknas royal flush som hogre 4dn femtal.

Forberedelser

Poker spelas lampligen med spelmarker. Spelarna maste fore partiet komma 6verens om
hur mycket markerna motsvarar i riktiga pengar.

Spelarna méste komma 6verens om en undre och 6vre grians fér den inledande satsning
eller h6jning som en spelare far géra. Den undre grinsen kallas har for minimibeloppet,
den 6vre gransen for maxen. Maxen kan séttas hogre 1 den andra satsningsomgangen.
Spelarna kan valja att begridnsa hur mycket en spelare sammanlagt far satsa under en
satsningsomgéang, till exempel fyra ganger maxen. Det rekommenderas vidare att man
anvéander bordssats, se separat beskrivning pa slutet.

Giv, ante och straddle

Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar ut fem kort var till spelarna med
bérjan hos spelaren till vanster, som kallas for forhand. Korten delas ut ett och ett. Res-
terande kort bildar talongen.

Innan spelarna tar upp korten, méaste de obligatoriska satsningarna goéras. Forhand sét-
ter ett minimibelopp, och néista spelare medsols sdtter tva gdnger minimibeloppet. Dessa
satsningar kallas 1 dldre litteratur for ante respektive straddle. (De motsvarar mérkar
eller blindsatser 1 modern pokerterminologi.)



Alla satsningar som gors laggs till att borja med framfor respektive spelare val atskilda
fran spelarens 6vriga marker. Spelarnas sammanlagda satsningar i en giv utgor potten.
Niar en omgang satsningar ar slut och en spelare antingen har vunnit potten eller spelet
gar vidare till ndsta omgang satsningar, skjuts alla marker som dittills har satsats in
mot centrum av bordet dar de antingen havas in av vinnaren eller ligger kvar till nista
satsningsomgang.

Den forsta omgangen satsningar

Nar spelarna har tagit upp korten, borjar den forsta omgéangen satsningar. Spelaren till
vanster om den spelare som satte straddlen talar férst, och turen att tala gar vidare
medsols. En spelare som talar kan lagga sig, ga med eller hoja. Om spelaren lagger sig,
kastar hen in sina kort med baksidan upp till givaren. En spelare som inte har lagt sig
och fortfarande ar kvar i spelet om potten brukar kallas for en aktiv spelare.

Om en spelare oppnar potten, det vill sdga gar med som forsta spelare, skall hen satsa
dubbla beloppet 1 straddlen (fyra ganger minimibeloppet). En spelare som gar med som
andra spelare eller senare skall satsa sa att hen sammanlagt har satsat lika mycket som
den senaste spelaren som gick med eller héjde. Detta belopp brukar kallas for satsen 1
den aktuella omgangen (pa engelska the bet). En spelare som héjer lagger s& mycket som
kravs for att ga med plus ytterligare ett belopp som minst motsvarar minimibeloppet
och hogst maxen.

Om den spelare som satte anten eller straddlen satsar, ridknas det obligatoriska beloppet
in 1 satsningen. Det innebér till exempel att om spelaren som satte anten gar med sedan
nagon annan spelare har hojt satsen till atta minimibelopp, behover spelaren bara fylla
pa med sju minimibelopp s& att hen sammanlagt har kommit upp 1 atta.

Om alla spelare fram till den som satte straddlen bérjar med att lagga sig, vinner denna
spelare potten och given avslutas. Om det bara finns en aktiv spelare kvar darfor att
spelaren har éppnat potten eller gjort en hojning och alla aktiva spelare sedan 1 tur och
ordning har lagt sig, vinner den kvarvarande spelaren potten och given avslutas. I annat
fall avslutas den férsta omgangen nir nagon spelare har 6ppnat potten eller nagon har
gjort en hojning, minst en annan aktiv spelare har gatt med efter detta och 6vriga aktiva
spelare antingen har gatt med eller lagt sig. Spelet gar da vidare till kopet.

Tips: Spelet blir battre med tilligget att en inledande satsning eller hojning minst méste
vara lika stor som den dittills stérsta inledande satsningen eller hgjningen i given. Detta
krav giller i sa fall 1 bada satsningsomgangarna.

Kopet

Om minst tva aktiva spelare ar kvar nir den forsta satsningsomgangen ar slut, vidtar
kopet. Den narmaste aktiva spelaren till véanster om givaren agerar forst, och turen fort-
sétter sedan medsols. En spelare som koper séger hogt hur manga nya kort hen vill ha
och lagger bort si manga kort med baksidan upp fran den egna handen. Givaren ger
spelaren lika manga nya kort 6verst fran talongen. En spelare far kopa valfritt antal
kort eller sta néjd, det vill sdga avsta fran att kopa. Varje aktiv spelare far bara chansen
att kopa en gang.

Om det bara finns ett kort kvar i1 talongen och alla 4nnu inte har kopt fardigt, tar givaren
det kvarvarande kortet, lagger ithop det med alla kastkort, blandar dessa kort och lagger
upp dem som ny talong. Om situationen uppstar igen, upprepas proceduren.



Den andra omgangen satsningar

Nar kopet ar avklarat, vidtar den andra omgangen satsningar. Den nidrmaste aktiva
spelaren till vinster om den som satte straddlen talar forst, och turen att tala fortsatter
medsols. Innan nagon har gjort en inledande satsning, kan en spelare som star pa tur
antingen passa eller satsa ett belopp mellan minimibeloppet och maxen. En spelare som
passar satsar inget, men Air fortfarande aktiv. (Att passa motsvarar hir att checka med
modern pokerterminologi.) Om alla aktiva spelare inleder med att passa, dr den andra
satsningsomgangen slut och spelet fortsétter med visningen

Om en spelare gor en inledande satsning, fortsatter satsningarna pa samma sitt som
efter det att potten 6ppnades 1 den forsta omgangen. En spelare som talar kan ldgga sig,
ga med eller hoja, och den andra satsningsomgangen &r slut ndr nagon spelare gor en
inledande satsning eller hdjning som sedan inte héjs ytterligare av nadgon av de 6vriga
aktiva spelarna.

Visningen

Om det finns minst tva aktiva spelare kvar efter den andra satsningsomgangen, vidtar
visningen. Den spelare som sist gjorde en inledande satsning eller héjning visar forst,
och turen fortsitter sedan medsols. Om alla spelarna passade 1 den andra satsningsom-
gangen, visar spelarna i samma ordning som de talade. En spelare som visar ldgger upp
alla fem kort med bildsidan upp pa bordet. Om spelaren inser att hen inte har en chans
att vinna, kan hen ocksa kasta in sina kort med baksidan upp. Spelaren avstar darmed
fran sina mgjligheter att vinna potten. Notera att detta géaller 4ven om hen missbedémde
situationen och i sjdlva verket hade den biasta handen.

Den spelare som har béast visad pokerhand vinner potten. Om flera spelare ligger 1 topp
med likvédrdiga hinder, delar de pa potten. Om det dirvid uppstir en odelbar rest av
spelmarker, gar resten till den av vinnarna som sitter ndrmast till vinster om givaren.
Nar vinnaren eller vinnarna har tagit sin vinst, gar turen att ge vidare medsols.

Variant: spel med knektoppning

I senare varianter av moérkpoker, var det vanlig att spela med knektoppning (engelska
Jjackpot) istéllet for ante och straddle. Nar man spelade med ante och straddle, var det
vanligt att ha knektoppning efter speciella givar, till exempel om ingen spelare gick med
1 den férsta satsningsomgangen och straddlen vann en giv utan spel eller om en spelare
gick med utan att héja och 6vriga spelare omedelbart lade sig.

Forberedelser. Spelarna méaste vid sidan av minimibeloppet och maxen ocksd komma
6verens om anten for knektoppningen och hur mycket en spelare som 6ppnar potten
minst méste satsa. Om knektoppning spelas efter speciella givar i ett parti med ante och
straddle, sdtts anten vid knektéppning till samma belopp som straddlen (tva ganger mi-
nimibeloppet). I annat fall satts den till minimibeloppet. Den minsta satsen for att 6ppna
potten valjs ldmpligen till mellan halva och hela vardet av summan av spelarnas ante.
Om sju spelare vardera sétter en ante pa tva minimibelopp, blir det fjorton minimibelopp
1 potten. Det kan da vara lampligt att sdtta den minsta satsen till tio minimibelopp.

Obligatorisk satsning. Innan spelarna tar upp korten, satsar var och en den 6verens-
komna anten. Notera att denna ante utgor inte en del av respektive spelares sats, utan
tillhor potten. Notera ocksa att ante alltid satts, &ven om det inte blev nagot spel 1 fore-
gdende giv och potten redan har ett innehall.



Oppna potten. For att en spelare skall fa 6ppna potten, det vill séga gora den forsta fri-
villiga satsningen, maste spelaren ha par i knektar eller en hégre rankad hand. En spe-
lare som inte uppfyller kravet maste passa, men behaller sin status som aktiv. En spe-
lare som uppfyller kravet for att 6ppna potten kan gora det genom att satsa minst det
overenskomna beloppet och hégst en max. Notera dock att det inte rdder nagot tvang att
O6ppna, dven om spelaren kan gora det.

Fortsatt satsning i den férsta omgangen. Nir potten val har 6ppnats, fortsatter satsningen
som vid spel med ante och straddle. En spelare som talar kan lagga sig, ga med eller
hoja. En héjning maste minst vara lika stor som minimibeloppet och hogst lika stor som
maxen. — Om alla spelarna inleder med att passa, avslutas given. Spelarnas ante ligger
kvar i potten, och turen att ge gar vidare medsols. Om det dr ett parti med knektéppning
efter speciella givar, spelas dven nésta giv med knektoppning.

Képet. Om en spelare vill képa bort ndgon av korten som ingick i 6ppningen, méaste hen
saga det och lagga ner det aktuella kortet bredvid sig med baksidan upp och skilt fran
alla 6vriga kastkort. Det kan till exempel vara aktuellt om en spelare har ett par och
fyra kort av samma fiarg. Spelaren kan da splittra paret for att forsoka fa en komplett
farg.

Den andra satsningsomgangen. Den nirmaste aktiva spelaren till vanster om givaren
borjar tala 1 den andra omgangen. Den gar i 6vrigt till som vid spel med ante och
straddle. Om alla spelare inleder med att passa, blir det visning.

Oppnaren uppfyller inte kravet. Spelaren som 6ppnade maste vara beredd att visa att hen
uppfyllde kravet pa minst par i knektar. En spelare som inte kan visa upp erforderlig
styrka pa handen kan inte vinna potten. Om en spelare visar upp tillracklig styrka men
det ar uppenbart att kravet inte var uppfyllt fore kopet, kan spelaren heller inte vinna
potten. Detta géaller till exempel om en spelare har triss 1 tior, men kopte tre kort. Det
star da klart att hen hogst kan har haft par 1 tior fére kopet.

Om det blir visning och vinnaren 6ppnade utan att uppfylla kravet, vinner den aktiva
spelaren med nést bast pokerhand potten. Om den som 6ppnade vinner genom att 6vriga
spelare ldgger sig, maste hen 4ndéa visa upp sin hand. Om kravet inte dr uppfyllt, spelas
pa nytt om samma pott med samma givare, dock utan att den felande far delta. Spelarna
sétter 1 detta fall inte nagon ny ante.



Variant: spel pa fem eller farre

Om man vill ha samma satsningsstruktur som vid knektoppning men ar fem spelare
eller farre, dr det 1 regel battre att ha fri 6ppning (det vill sdga inget krav pa att minst
ha par i knektar). Spelarna far inte passa i den forsta satsningsrundan, utan valet innan
potten ar 6ppnad star mellan att ligga sig eller att 6ppna potten. Om alla lagger sig fram
till givaren, vinner hen potten utan visning. Spelas 1 6vrigt som vid knektdppning.

Bordssats

I alla former av modern poker tillampas underforstatt bordssats (engelska table stakes).
Det innebér att en spelare aldrig kan tvingas ut ur en pott for att spelmarkerna hen har
kvar inte racker till. Om en spelare vill gd med, men ndgon annan har héjt satsen till
mer dn vad spelaren kan besvara, satsar spelaren allt hen har kvar. Antag att spelaren
som hade slut pa spelmarker sammanlagt har satsat X. Det belopp som varje spelare
dittills har satsat eller kommer att satsa upp till beloppet X ingar i huvudpotten. Allt
utover X ingar i sidopotten, som hélls separat fran huvudpotten. Spelaren som hade slut
pa spelmarker dr inte ldngre aktiv i budgivningen, men har fortfarande chans pa potten.
Ovriga spelare fortsatter bjuda som vanligt, tills den sista satsningsrundan &r slut. Om
ytterligare en spelare far slut pa marker, skapas d4nnu en sidopott och sa vidare.

En pott eller sidopott kan bara vinnas av en spelare som har satsat i den. Nar satsning-
arna ar slut, avgors den sist skapade sidopotten pa vanligt sdtt mellan alla kvarvarande
aktiva spelare. Man jobbar sig sedan stegvis tillbaka till huvudpotten. Ovriga sidopotter
avgors genom att jamfora vinnaren av foregaende sidopott med de spelare som var aktiva
men fick slut p4 marker nir den foregdende sidopotten skapades. Bista pokerhanden av
dessa vinner den aktuella sidopotten. Huvudpotten avgors slutligen genom att jamfora
vinnaren av den forsta sidopotten med de spelare som var aktiva men fick slut pa marker
nér den forsta sidopotten skapades.

Om man spelar med bordssats, géller forstas att en spelare aldrig far képa in fler spel-
marker under pagaende giv. Det skulle annars ge mdojlighet att andra forutsiattningarna
for satsningarna efter det att ndgon annan spelare redan har satsat.

Exempel: Andra satsningsrundan. A boérjar med att satsa 5 kronor. B hojer till 15 kronor.
C har bara 10 kronor kvar, men vill gd med. Hen skjuter fram sina 10 kronor, och man
skapar en huvud- och en sidopott. Huvudpotten blir 5 kronor fran A och 10 kronor var
fran B och C, det vill siga sammanlagt 25 kronor, plus innehéllet fran férsta satsnings-
rundan. Sidopotten utgérs 4n sa ldnge bara av de 6verskjutande 5 kronorna fran B. A
hojer sedan med 25 kronor och maste satsa sammanlagt 35 kronor (den egna héjningen
plus synen av B:s tidigare hojning); 5 av dessa gar till huvudpotten (sa att A har lagt
lika mycket ddr som C) och 30 till sidopotten som sedan innehaller 35 kronor. B lagger
sig, och A vinner darmed sidopotten. Huvudpotten avgors genom att jamfora A:s och C:s
hénder.
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